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Labirint cu adunari si scaderi pana 1a 100

Clasa a II-a - Matematicd si explorarea mediului
MEM - C.S. 1.4 - %% Consolidat

Numele: Data:

1 Gaseste drumul de la START la SOSIRE. Treci doar prin cdsutele cu

calcule corecte si coloreaza-le.

START |
41-27=14 | 92-33=58 | 41-6=35 | 27+10=37 | 86-66=20
18+44=62 | 58+19=76 | 41-25=16 | 27-8=17 | 71-54=17
54+6=60 | 98-71=27 | 37+37=74 | 19+36=65 | 78+9=87
71+22=92 | 95-14=79 | 56-42=4 | 79-63=16 | 67 +26=93
58+36=96 | 79-11=78 | 40+48=78 | 80-6=74 | 51+42=83
79+15=84 | 29-6=25 | 31-19=22 | 23+47=70 | 69+7=76
| SOSIRE

2 Alege trei calcule gresite din labirint si scrie-le corect.

3 Scrie un calcul care are rezultatul 70. %

Verificd daca: .
. . Q Calculele gresite diferd de cele corecte cu 1, 2 sau 10.
O ai rezolvat tot O ai recitit
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